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Representar números 
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Para comenzar recordemos 

El valor posicional es el valor que toma un dígito de acuerdo con la 

posición que ocupa dentro del número (unidades, decenas, centena y 

unidad de mil). Es por ello que el cambio de posición de un dígito 

dentro de un número altera el valor total del mismo.  

Para que te quede más claro puedes ver el video en este link: 

https://www.youtube.com/watch?v=W4IrRmh0fJ4 

 

Observa va el ejemplo: 

 

 

 

OA:  Representar y describir números del 0 al 10 000 
Cant horas: 3 

Cant. Metas 

aprendizaje: 1 

Meta de aprendizaje 
Actividad 

pedagógica 
Recursos Habilidades Indicadores logro 

Evaluación 

formativa 

Contar números hasta el 1000 
 Módulo 2 

Actividad 

número 1 

Modelar 
Representar  
 

Contar de 10 en 10, 

de 100 en 100, de 1 

000 en 1 000 

Cada ejercicio 

tendrá un punto 

por respuesta 

correcta. 

89 puntos en 

total. 

3° 

2° 

1° 

https://www.youtube.com/watch?v=W4IrRmh0fJ4


 

ACTIVIDAD NÚMERO 1 

Completa siguiendo el ejemplo: Ahora te toca a ti, tendrás 1 punto por respuesta 

correcta (3 en total)

 

 Para la siguiente actividad, debes identificar el valor posicional del número marcado. 

Ejemplo.   

 

En el ejemplo, el n° 3 está en el lugar de las Centenas por lo tanto lo representarás con la letra C 

 

Es tu turno ahora. 1 punto por respuesta correcta (15 puntos en total) 

 

 

 

 

 



 

Series numéricas (2 puntos por serie completa, 16 en total y 3 puntos por colorear) 

Completa cada serie contando de 10 en 10 para descubrir el dibujo, con los resultados de los últimos números. 

Usa el ejemplo como guía.  

 

 

 



 

Ahora vamos a contar de 10 en 10, de 100 en 100 y de 1.000 en 1.000. Recuerda 

que cada ejercicio correcto tiene 1 punto (52 ptos en total) 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 



 

 

ACTIVIDAD NÚMERO 2 

 

 

 

OA:  Representar y describir números del 0 al 10 000 
Cant horas: 3 

Cant. Metas 

aprendizaje: 1 

Meta de aprendizaje 
Actividad 

pedagógica 
Recursos Habilidades Indicadores logro 

Evaluación 

formativa 

Leer, escribir y 
representar 

Módulo 2 Actividad 2 Representar  
Leer, escribir y 

representar 

1 punto por 

respuesta 

correcta. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

A representar se ha dicho.  

 ¿Qué es representar? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando presentas la misma información de diferentes 

formas, estás aplicando la habilidad de representar. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

La descomposición numérica ayuda a que los estudiantes entiendan la 

disposición y las relaciones entre los dígitos de un mismo número y entre 

los números de una operación. Puedes descomponer un número en unidad 

de mil, centenas, decenas y unidades, o separando los números en varios 

sumandos 

 

Actividad 3: usa el ejemplo para responder. 

 

 

 

OA:  Representar y describir números del 0 al 10 000 
Cant horas: 3 

Cant. Metas 

aprendizaje: 1 

Meta de aprendizaje 
Actividad 

pedagógica 
Recursos Habilidades Indicadores logro 

Evaluación 

formativa 

Componer  y 
descomponer números 
naturales hasta  
10 000 en forma aditiva, 
de acuerdo a su valor 
posicional 

Módulo 2 Actividad 3 Modelar  

Componer y 

descomponer 

números hasta el 

10000 

1 punto por 

respuesta 

correcta. 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

OA:  Representar y describir números del 0 al 10 000 
Cant horas: 3 

Cant. Metas 

aprendizaje: 1 

Meta de aprendizaje 
Actividad 

pedagógica 
Recursos Habilidades Indicadores logro 

Evaluación 

formativa 

comparar y ordenar números 
hasta 10000  

Módulo 2 Actividad 4 Modelar 
Representar  

Comparar números  
1 punto por 

respuesta correcta. 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Aproximación es el proceso de: 

avecinar, arrimar o acercar. El 

concepto suele emplearse para 

nombrar a la obtención de un 

resultado que, si bien no es exacto, 

resulta próximo a la exactitud 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 


